YAPAY OGRENME ve VERI BiLiMi BELGELENDiIRME PROGRAMI 1.DUZEY iCERiGi
Toplam alt diizey sayisi : 5
Diizeylerin uygulanma siresi : 21 giin
Toplam egitim siresi : 105 giin

Hedef : C, C++, C#, Java, Matlab, Python yazilim gelistirme ve html, css ve javascrip dillerinde yogun
kodlama yapilarak bu kodlarin Yapay Ogrenme, Web gelistirme ve Robot isletim Sistemi gelistirme
siireclerinde YAZEM-NORON’da ve Uiniversitemizin ilgili birimlerinde kullanabilecek ROBOYAZILIMCI

ogrenciler yetistirmek.

Amacg : Algoritma gelistirebilen, akis cizelgeleyebilen, glinlik yasam sorunlarini koda aktarabilmek ,
dogal 6grenme ve yapay 6grenme arasindaki farklari Felsefe, Mantik, Psikoloji ve Matematiksel

Onermeler yardimiyla agiklayabilerek kodlara yansitabilmek.

ALT DUZEYLERIN ACIKLANMASI
A.1.1.Diizeyi : 21 giin

Hedef: Ogrencinin temel diizeyde yazihm kavramini anlamasi ve bunu Felsefe, Mantik, Psikoloji ve

Matematiksel Onermelerle bagdastirabilmesi
Amaglar :

1. Algoritma gelistirme , akis gizelgesi olusturabilme, temel yazilim dillerini tanima ve kodlamaya
baslama

2. Temel diizeyde Felsefe, Mantik , Psikoloji ve Matematiksel Onermeler konularinin kazanimi
Gorev-1:

Algoritma Gelistirme ve Programlamaya Giris kitabinda 1-4’ncl bélim icerikleri deftere yazilacak ve
incelenecek. Konu sonu sorulari gereken durumda deftere gereken durumda kodlanarak ¢oziilecek.
Bollimlerinicindeki C, C++, C#, Java kodlari Visual Studio Code derleyecisinde ; Matlab kodlari MATLAB
programi derleyicisinde, Python kodlari Anaconda ya da Kaggle’da internet Uzerinde JUPYTER

derleyicisinde, verilen Excel kodlama belgesi Excel programi lizerinde kodlanacaktir.

Ogrencinin bu béliimlerde yaptigi yazilim gelistirme calismalarinin algoritma gelistirme ve akis gizelgesi

olusturma béliimlerini defterine , kodlarini ilgili derleyicilere yazacak ve bunlari YAZEM-NORON’da



kararlastirilan tarih ve saatlerde sunacaktir. Sunum bitiminde sayisal ve sozel sinavlara girecek, bir Ust

diizeye gecip gecemeyecegi belirlenecektir.
Goérev-2:

Lise diizeyindeki Felsefe, Mantik, Psikoloji ve Matematiksel Onermeler kitaplarini okuyacak ve
defterine 6zetleyecek . Konu sonu sorulari deftere yazili olarak ¢ozlilecek. Belirlenen tarih ve saatlerde
YAZEM-NORON’da bu konularla ilgili sunumunu yapacaktir. Sunum bitiminde sayisal ve sézel sinavlara

girecek, bir st dlizeye gecip gecemeyecegi belirlenecektir.

A.1.2.Diizeyi : 21 giin

Hedef: Ogrencinin temel diizeyde derleyici ve kodlama kavramlarini anlamasi ve bunu antropolojik

olarak insanin nasil 6grendigi ile bagdastirabilmesi
Amaglar :

1. Temel yazilim dillerinde yogun kodlama

2. insan antropolojik olarak nasil 6grenmektedir? Ogrenme kavraminin kazanimi.
Gorev-1:

Algoritma Gelistirme ve Programlamaya Giris kitabinda 5’'nci bolim igerikleri deftere yazilacak ve
incelenecek. Konu sonu sorulari gereken durumda deftere gereken durumda kodlanarak ¢oziilecek.
Bolimlerinicindeki C, C++, C#, Java kodlari Visual Studio Code derleyecisinde ; Matlab kodlari MATLAB
programi derleyicisinde, Python kodlari Anaconda ya da Kaggle’da internet lzerinde JUPYTER

derleyicisinde, verilen Excel kodlama belgesi Excel programi lizerinde kodlanacaktir.

Ogrencinin bu béliimlerde yaptigi yazilim gelistirme calismalarinin algoritma gelistirme ve akis gizelgesi
olusturma béliimlerini defterine , kodlarini ilgili derleyicilere yazacak ve bunlari YAZEM-NORON’da
kararlastirilan tarih ve saatlerde sunacaktir. Sunum bitiminde sayisal ve sozel sinavlara girecek, bir Ust

dizeye gecip gecemeyecegi belirlenecektir.
Gorev-2:

Davranisin Norofizyolojik Temelleri kitabinda 1-3'ncl bélimleri okuyacak ve defterine 6zetleyecek .
Konu sonu sorulari deftere yazili olarak ¢éziilecek. Belirlenen tarih ve saatlerde YAZEM-NORON’da bu
konularlailgili sunumunu yapacaktir. Sunum bitiminde sayisal ve sdzel sinavlara girecek, bir (ist diizeye

gecip gecemeyecegi belirlenecektir.



A.1.3.Diizeyi : 21 giin

Hedef: Ogrencinin temel —orta diizeyde ¢ok sayida kodlama yapmasi. Temel duyularla Yapay Ogrenme

yontemlerini bagdastirabilmesi
Amaclar :

1. Temel yazihm dillerinde yogun kodlama

2. Ogrenme kavrami igerisinde fizyolojik olgularin incelenmesi kazanimi.
Gorev-1:

Algoritma Gelistirme ve Programlamaya Giris kitabinda 6’nci bolim igerikleri deftere yazilacak ve
incelenecek. Konu sonu sorulari gereken durumda deftere gereken durumda kodlanarak coziilecek.
Bolimlerinicindeki C, C++, C#, Java kodlari Visual Studio Code derleyecisinde ; Matlab kodlari MATLAB
programi derleyicisinde, Python kodlari Anaconda ya da Kaggle’da internet lzerinde JUPYTER

derleyicisinde, verilen Excel kodlama belgesi Excel programi lizerinde kodlanacaktir.

Ogrencinin bu bélimlerde yaptigi yazilim gelistirme galismalarinin algoritma gelistirme ve akis gizelgesi
olusturma béliimlerini defterine , kodlarini ilgili derleyicilere yazacak ve bunlari YAZEM-NORON’da
kararlastirilan tarih ve saatlerde sunacaktir. Sunum bitiminde sayisal ve sozel sinavlara girecek, bir Ust

diizeye gecip gecemeyecegi belirlenecektir.
Goérev-2:

Davranisin Norofizyolojik Temelleri kitabinda 4-6’nci boliimleri okuyacak ve defterine 6zetleyecek .
Konu sonu sorulari deftere yazili olarak ¢dziilecek. Belirlenen tarih ve saatlerde YAZEM-NORON’da bu
konularla ilgili sunumunu yapacaktir. Sunum bitiminde sayisal ve s6zel sinavlara girecek, bir ist diizeye

gecip gecemeyecegi belirlenecektir.

A.1.4.Diizeyi : 21 giin

Hedef: Ogrencinin ileri diizeyde kodlama yapabilmesi. Dogal 6grenme ve Yapay Ogrenme arasindaki

farkllarin belirlenebilmesi
Amaglar :

1. Yazihm gelistirmede bir Ust dlizeye gegis ve nesneye yonelik programlama

2. Duyularin 6grenmeye etkisinin incelenmesi.



Gorev-1:

Algoritma Gelistirme ve Programlamaya Giris kitabinda 7-8'nci bolimlerin igerikleri deftere yazilacak
ve incelenecek. Konu sonu sorulari gereken durumda deftere gereken durumda kodlanarak ¢ozlilecek.
Bollimlerinicindeki C, C++, C#, Java kodlari Visual Studio Code derleyecisinde ; Matlab kodlari MATLAB
programi derleyicisinde, Python kodlari Anaconda ya da Kaggle’da internet Ulzerinde JUPYTER

derleyicisinde, verilen Excel kodlama belgesi Excel programi lizerinde kodlanacaktir.

Ogrencinin bu béliimlerde yaptigi yazilim gelistirme calismalarinin algoritma gelistirme ve akis cizelgesi
olusturma béliimlerini defterine , kodlarini ilgili derleyicilere yazacak ve bunlari YAZEM-NORON’da
kararlastirilan tarih ve saatlerde sunacaktir. Sunum bitiminde sayisal ve s6zel sinavlara girecek, bir Ust

diizeye gecip gecemeyecegi belirlenecektir.
Goérev-2:

Davranisin Norofizyolojik Temelleri kitabinda 7-11'nci bolimleri okuyacak ve defterine 6zetleyecek .
Konu sonu sorulari deftere yazili olarak ¢éziilecek. Belirlenen tarih ve saatlerde YAZEM-NORON’da bu
konularlailgili sunumunu yapacaktir. Sunum bitiminde sayisal ve s6zel sinavlara girecek, bir ist diizeye

gecip gecemeyecegi belirlenecektir.

A.1.5.Diizeyi : 21 giin
Hedef:

Bu noktada calismalar siirdiirmekte olan her égrencinin Yapay Ogrenme ve Veri Biliminde temel
diizeye ulasmis olmasi, bu galismalari asagida amaglarda belirtilen Web ve ROS igerisinden en az bir

tanesiyle bagdastirarak YAZEM-NORON’da roboyazilimci olarak gérevler alabilmesidir.

Amaglar :

Yapay Ogrenme ve Veri Bilimi ( istatistik ve somut matematiksel islemleri Python ile kodlanmasi )
Web gelistirme ( Temel HTML, CSS ve JavaScript ile => React ve Vue'ye gecis )

Robot isletim sistemi gelistirme ( ROS — Python ile kod gelistirme )

Gorev-1:

istatistik ve somut matematiksel islemlerle yapay 6grenme ve veri bilimi kavramlarina giris yapilacak.
Bu boélimde kaynak olarak Statistics and Calculus with Python kitabinda 1-5'nci bolimler deftere

yazilacak ve derleyiciye kodlanacak. Bu bolimler 1.sinif mihendislik 6grencileri icin 1.donem



Matematik 1 dersiyle paralellik gosterecektir. Gergekten ilgili 6grenciler gormekte olduklar temel
matematigi kodlayabilecek duruma gelecektir. Ogrenci bu bélimlerde yaptigi yazihm gelistirme
calismalarini YAZEM-NORON’da kararlastirilan tarih ve saatlerde sunacaktir. Sunum bitiminde sayisal

ve sozel sinavlara girecek, bir list diizeye gecip gecemeyecegi belirlenecektir.
Gorev-2:

https://www.w3schools.com/ internet sitesinde HTML — CSS — JAVASCRIPT alt basliklarinda bulunan

kodlar Visual Studio Code derleyicisinde derlenecek. ilgili konu icerikleri deftere yazilacak. Bu noktada
0grencinin bir Ust diizeyde web gelistirme (izerinde REACT ve VUE kiitliphanelerine sirasiyla gegisi
saglanacaktir. Belirlenen tarih ve saatlerde YAZEM-NORON’da bu konularla ilgili sunumunu yapacaktir.

Sunum bitiminde sayisal ve s6zel sinavlara girecek, bir ist diizeye gecip gegcemeyecegi belirlenecektir.
Goérev—-3:

Robot isletim Sistemi : Robot Operating System ( ROS ) kiitiiphanesi UBUNTU uizerinden verilecek ilgili

belgelerin icerikleri incelenecek. Visual Studio Code derleyicisinde kodlar kodlanacak.


https://www.w3schools.com/

